Ч. 3. Туловище. 
Особых сложностей при рисовании туловища нет т.к. это довольно простая форма, имеющая подвижность, в основном, в шее и хвосте. При упрощении мы получаем простые тела: цилиндр, конус, бочка. Главное – это знать сечение этих элементов (рис. 1, 2). По большому счету это овал. Сечение хвоста легко определить, зная строение хвостовых позвонков и шевронов. 
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Рис. 1.
Основная задача при рисовании шеи, хвоста и туловища – это не переборщить с изгибами и подвижностью. Нужно знать, у каких динозавров, в каком отделе позвоночника какая подвижность. У кого-то шея имеет совершенно определенное положение и не может изгибаться как змеиная. То же относится и к хвосту. У некоторых динозавров хвост вообще имеет жесткую конструкцию и скреплен окостенелыми тяжами. 
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Рис. 2. 

